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Problema Scuderia

Fisier de intrare scuderia.in
Fisier de iesire scuderia.out

Anul dsta e anul nostru...

Spun fanii Scuderiei — cea mai iubita echipd de Formula 10 — deja de prea
multi ani. Dar anul acesta chiar e diferit, deoarece se schimba regulamentul
tehnic, iar cei doi piloti ai echipei, Carol si Luis, sunt motivati s aduca inapoi
gloria demult uitati a echipei.

Inainte de prima cursé din sezon, Marele Premiu al orasului Necleab, Carol si
Luis pot sa facd masina mai rapida folosindu-se de un sir de n numere intregi,
indexat de la 0 la n — 1, si patru numere: k, p,g sir.

Carol selecteaza o multime care contine indicii unei subsecvente de lungime

q - k din sirul de n numere. Indicele de start al acestei subsecvente, notat cu i, Masina din sezonul trecut.
trebuie sa indeplineasca conditia i % k = r. Spre exemplu, pentrun = 25, k =6, ¢ = 2 si r = 3, o posibila selectie a
lui Carol este {3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14}.

Luis selecteazi initial o multime care contine indicii unei subsecvente de lungime p din sirul de n numere. Ulterior,
el adaugi indici astfel incét, la final, un indice i apartine multimii daca si numai daca indicele i + k apartine
aceleiasi multimi, ori de cate ori ambii indici sunt cuprinsi intre 0 si n— 1. Spre exemplu, pentrun = 15, k =6,
si p = 3, dacd Luis selecteaza initial multimea cu indicii {1, 2, 3}, la final aceasta va fi {1, 2,3,7,8,9, 13, 14}.

Dupi alegerea multimilor, Carol si Luis le reunesc. Daca un indice se afla in ambele multimi, acesta va fi luat o
singura dati in considerare. Viteza masinii creste cu o valoare egald cu suma numerelor din sirul initial care au
indicii in multimea finala.

Cerinta

>

Pentru ca in sfarsit anul dsta sd fie anul lor, pilotii vor sa faca masina cat mai rapidd. Urménd regulile descrise mai
sus, care este viteza maxima cu care pilotii pot imbunatati masina?

Date de intrare

Fisierul de intrare scuderia.in contine pe prima linie 5 numere intregi n, k, p, g si r, cu semnificatia din enunt.
A doua linie contine cele n elemente ale sirului.

Date de iesire

Pe prima linie a fisierului de iesire scuderia.out se va afisa un singur numar, reprezentind valoarea maxima pe
care o pot obtine pilotii.

Restrictii si precizari

> 5

« 1<n<1000000

« 1<k <100 000

e k<n

«0<p g<n

«0<r<k

+0<r+q-k<n

« Numerele din sir se afld in intervalul [-1 000, 1 000]

+ O subsecventa de lungime [, 0 < I < n, a sirului este un sir format din / elemente aflate pe pozitii consecutive in
sirul initial.

Operatorul % reprezinta operatia modulo, adica restul impartirii a doud numere intregi.

Rezultatul final poate fi si un numar negativ. Asta inseamna ca masina devine mai inceatd decat era initial,
un lucru pe care scuderia reuseste cumva sa-1 faca uneori...

Atentie la limita de memorie!
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# Punctaj Restrictii

1 10 k=1
2 8 p=0,1<n<1000
3 15 p=0
4 13 q=0,p=1
5 7 q=0,1<k<1000
6 12 q=0
7 7 qg=1p=1
8 5 r=0,1<n<100
9 7 r=0
10 6 1<n<100
11 10 Fara restrictii suplimentare
Exemple
scuderia.in scuderia.out Explicatii
93010 30 k=3, p=0, g=1, r=0. Deoarece p =0, Luis nu va
106 75205183 selecta niciun indice, deci doar Carol
imbundtadteste viteza masinii, alegand o
subsubsecventa de lungime 3 %1 =3. Aceasta contine
indicii 3, 4, si 5. 3%3 =0, si obtine suma
5420+ 5 =30, care este maxima.
932009 50 k=3, p=2, ¢g=0, r=0. Deoarece q =0, Carol nu
106 75205183 va selecta niciun indice, deci doar Luis
imbundtateste viteza masinii. Initial, alege p =2
indici: {0,1}, dupa care adaugd alti indici,
ajungand la final cu multimea {0,1,3,4,6,7}. Viteza
va creste cu 10+6+5+20+1+8 =50, care este
maxima.
93210 59 k=3, p=2, g=1, r=0, deci ambii piloti
10675205183 imbundtatesc viteza masinii. Multimea aleasa de
Carol este {0,1,2}, iar multimea finald a lui Luis
este {1,2,4,5,7,8}. In total, viteza creste cu
10+6+7+20+5+8+3 =59, care este maxima.
93211 -92 k=3, p=2, g=1, r=1, deci ambii piloti
-3 -2 -9 -47 -4 -5 imbundtadtesc viteza masinii. Multimea aleasa de
-92 -8 -17 Carol este {1,2,3}, iar multimea finalad a lui Luis
este {1,2,4,5,7,8}. In total, viteza creste cu
—2-9-47-4-5-8-17 =-92, care este maximi. In
aceasta situatie, masina devine mai inceata.




